Résumé :

Si l'univers des ordinateurs et des réseaux SOCIBXOUS
est pas inconnu, alors vous aurez probablementesoude ces
articles qu’on voyait fleurir un peu partout et gquavaient d’yeux et
d’interrogations que pour « Vengez-moi ! », troumbldéfi qui surfait
entre le glaugue et la galéjade et dont on ne swgi quoi dire.

Le phénoméne ayant pris 'ampleur qu’on lui connéktait
normal que son inventeur revienne sur cette trilmratypique.

Ce manifeste particulierement attendu reste néarsmet
avant tout un roman, I'histoire d'un homme dandgréntaine, un
enragé violent et vindicatif, irréductible socidpatminé par ses
paradoxes et friable aux impasses de la vie. IBhistd’'un touche-a-
tout de génie porté par ses facilités et incapdiéprouver de plaisir
autrement qu’en avilissant les autres.

Mais c’est aussi une histoire dans laquelle nousnsweu
notre mot a dire, jusqu’a en écrire la fin, nonssaneur ni sang. Un

livre déja joué. Une aventure dont nous sommebéess.

Attention, ce livre contient des vérités révoltanté agresse,

et un dernier défi : saurons-nous trouver I'aragydans la toile ?



